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- Bouton de démarrage

- Présentation du matériel

- Télécommande

- Branchements et connexions

- Réseau Wifi et point d’accès mobile

- Entretien de l’écran et des capteurs

Points abordés



Bouton de démarrage, deux fonctions dans un bouton 

Appui rapide : 
l’ écran se met en pause, il est tout noir, le son continue de diffuser et le 
témoin lumineux clignote 
Un autre appui rapide ou un contact sur l’écran le réveille
Appui long : 
l’écran s’éteint Le témoin lumineux est fixe et roug
L’ écran est en très basse consommation  

Interrupteur 0 1 sous l’écran : 
Permet d’éteindre l’écran en l’isolant électriquement 
A utiliser si l’écran est « gelé »



Présentation du matériel
Boutons et ports (en façade)

• x2 USB-A
• x1 Touch
• x1 HDMI
• x1 Type C 

• Bouton de démarrage
• Sources
• Retour
• ֤Écran d’accueil
• Paramètres
• Volume +/-



Présentation du matériel
Boutons et ports (à l’arrière)

Vue 
du dessous

Vue 
latérale



Télécommande



Branchements et connexions

Câble VGA

Câble HDMI

Câble USB-A vers USB-B
PC Écran interactif

Câble DP

OU

OU

Pour la fonction tactile

Pour la projection



Réseau Wifi et point d’accès mobile

Connexion Wi-Fi en 
réception

Possibilité de créer un point d’accès

2,4 GHz 5 GHz
2,4 GHz 5 GHz

Paramètres 
accessibles avec 

Manita



Entretien de l’écran et des capteurs

Utiliser un chiffon microfibre humidifié à l’eau
et frotter la surface de l’écran

Enlever la poussière 
et nettoyer la jonction du cadre
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