Comment brancher et s’assurer de profiter des performances
maximales de son boitier BYOD QuattroPod ?

{QuattroPod, a gauche le récepteur st a droite deuix émetteurs)

Introduction H2

Le QuattroPod est un outil de partage collaboratif peut s’utiliser avec vidéoprojecteur, ou avec
un écran interactif. Dans cet article, nous vous indiqueront les étapes a suivre afin de s'assurer
de son fonctionnement tactile lors d’'une connexion avec un écran interactif.

Cet outil plug and play présente 'avantage de pouvoir partager du contenu en qualité 4K, sans
fil ni aucune installation. Ce produit vous permet de partager votre écran a partir de différentes
sources et vous offre un contrdle tactile.

Sur cette page vous trouverez notre guide pratique pour utiliser aisément nos boitiers BYOD
avec un ordinateur portable.

Nous aborderons dans cet article I'ensemble des éléments permettant de faciliter le
démarrage d'un boitier BYOD de la marque QuattroPod, I'appareillage avec d'autres outils de
diffusion et le contrdle de I'administration du boitier.



Tout dabord, il faut vérifier 'ensemble des branchements et s’assurer que les cables soient
bien branchés et dans le port approprié.

H2 Comment connecter le récepteur avec les cables adéquats ?

Le boitier de la série QuattroPod existe en deux versions, le QuattroPod standard et le
QuattroPod lite. Le QuattroPod est fourni avec :

- 1 boitier récepteur

- 2 boitiers émetteurs

- 2 cable HDMI courts

- 1 cable USB Touchscreen

- 2 cables mini-display

- 1 adaptateur 230/5V

- 1 cable d’alimentation
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Pour procéder au branchement c’est trés simple, il faut brancher le cable d'alimentation, un
cable USB touchscreen et un cable HDMI court entre le récepteur et I'écran interactif comme
illustré ci-dessous.



le cdble d'alimentation va vers le port ush de I'écran interactif
le cable USE est branché au port Touch 1 de 'écran
e cable HDMI est branché vers le port HOMI de 'écran



1NO INGH

X
=
z
=
2

branchement sur I'écran interactif

Il est préférable d'utiliser des cables courts pour relier I'écran et le récepteur afin d’éviter des
pertes de signaux trop importantes lorsque vous utilisez des cables trop longs. Ainsi, cela
vous garantit une meilleure communication entre I'émetteur et le récepteur, et une meilleure
collaboration entre les utilisateurs.

Nous avons branché le récepteur a I'écran, ainsi lorsque I'écran est redémarré, le récepteur
redemarre aussi. Le systéme est plus stable, car il est redémarré réguliérement. Le récepteur
démarre au méme moment que I'écran, les deux systémes sont donc liés.



H2 Appairage de I’émetteur et du récepteur

L’appairage permet d'associer les deux éléments, émetteur et récepteur, pour proceder a cet
appairage on branche la sortie USB de I'émetteur a I'entrée du récepteur.

Wirror Button
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Dn Share Screen: On User's Guide : www.QuattroPod.com/support
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A 'écran, le message Fairing OK vous confirme que le récepteur at 'émetteur sont bien connectés



H2 Comment connecter un émetteur avec les cibles adéquats ?

Pour connecter I'emetteur a un ordinateur portable, I'opération est trés simple. Il vous suffira
de vous munir dun cable HDMI et de tirer le cAble USB situé au dos de l'appareil.
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