10 Nouveautés de UboardMateCC

Ce document est un guide qui présente les nouvelles fonctionnalités du logiciel pour tableau blanc,
toute les fonctionnalités présentées ici ne sont pas présentes dans la précédente version du logiciel.

1) Import de fichier PDF

Les fichiers PDF, sont utilisés régulierement parce gu’ils sont le format d’échange le plus répandu,

o |Is permettent de récupérer le travail de personnes qui ont mis a disposition des ressources

(typiguement sur internet)

e Tous les logiciels d’édition permettent d’exporter en format PDF, méme les logiciels de PAO.

On peut cependant difficilement les annoter ces documents avec Acrobat Reader, c’est pour cela que
I’on souhaite récupérer leurs contenus dans UboardMate. Pour importer un fichier PDF, il faut

e Développer le menu, puis I'action « ouvrir » ;
e déclencher la liste de choix, concernant, le type de fichier a ouvrir, y sélectionner le format

PDF,

e naviguer vers fichier souhaité
e chaque page du fichier PDF est présentée dans UboardMate
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2) Import de fichier PowerPoint

Les fichiers PowerPoint sont ceux que I'on utilise le plus pour effectuer nos présentations. Alors avec
UboardMate on peut importer ces fichiers et effectuer une présentation plus vivante grace aux outils
qui vont nous permettre d’interagir en direct.

Pour importer un fichier PowerPoint il faut :

e |ancer le menu, ouvrir

e déclencher la liste de choix, concernant, le type de fichier a ouvrir, y sélectionner le format
PPTX

e puis naviguer vers fichier souhaité
e chaque page du fichier Powerpoint est présentée dans UboardMate
e en bas a droite on peut afficher la liste des pages de présentation
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3) Personnalisation de la barre d’outils

La personnalisation de la barre d’outils va permettre d’organiser les gadgets en fonction de nos
envies ou de nos utilisations

Pour personnaliser la barre d’outils il faut :

e Appliquer un clic droit ou rester appuyé longtemps sur la barre d’outils ;

e une fenétre apparait, permettant d’ajouter ou supprimer des fonctions grace au « + » et au
«-»;

e sélectionner le bouton « confirmer ».
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On ne peut placer que 9 fonctions dans la barre d’outils.



4- Gestion de bibliotheques de fichier

La bibliotheque de fichier va nous permettre de stocker des fichiers sans pour autant les insérer

directement dans la présentation.

A tout moment on peut afficher et interagir avec le fichier voulu sans perdre le fil de la présentation.

Pour créer une capsule de fichier il faut :

Trouver le raccourci a gauche de I'écran et ouvrir

Appuyer/cliquer sur « + »
choisir les fichiers souhaités et ouvrir
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e pour afficher le fichier et pouvoir I'éditer il faut appuyer/cliquer dessus
e sélectionner les outils dans la barre d’outils (cela s’applique uniguement aux images, les
autres formats de fichiers ouvre les applications de Windows associées au type du fichier).
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La bibliotheque de fichier va nous permettre de stocker aussi des vidéos sans pour autant les insérer

directement dans la présentation.

A tout moment on peut afficher et interagir avec la vidéo voulue sans perdre le fil de la présentation.
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On peut retrouver les fichiers (photo, vidéo) dans la capsule aprés une sauvegarde a chaque

lancement du logiciel.



5- Création de capsule vidéo avec vignette du
présentateur

L’outil « Enregistreur » nous donne la possibilité de faire un enregistrement d’écran dans une zone
voulue et on peut aussi se filmer pour donner plus de vie a nos présentations

On peut effectuer un enregistrement d’écran comprenant la camera de face ainsi qu’un micro.

e Appuyer/cliquer sur « Enregistreur » et sélectionner les réglages

Ki %203 :=AS

Sélection Stylo Gomme Zoom Forme  Blocnote Formes 3D| Enregistreur | Outils

1 = lancer I'enregistrement
F9 start / pause 2 = afficher la caméra

F10 stop 3 = activer le micro
4= régler le volume principal
__ 5= appliquer la zone
6 d’enregistrement a tout
I’écran
6 = ajuster sur mesure la
zone d’enregistrement

T EE—

On peut retrouver les fichiers (photo, vidéo) dans la capsule aprés une sauvegarde a chaque
lancement du logiciel.



6- Les posts it

L'utilisation de « I'outil post it » reprend I'idée de notre utilisation quotidienne des pense-bétes,
listes de taches...

Pour créer un post it il faut :

e Sélectionner « bloc note » dans la barre d’outil ou dans la liste des outils disponibles
e Editer le post it comme il nous plait
e Appuyer/cliquer sur confirmer
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Le post it apparait on peut alors le faire glisser, I’agrandir ou le réduire et le changer de couleur.



7- Le changement d'apparence des boutons

Afin de s’adapter aux différents type d’utilisateur on peut changer le theme du logiciel la couleur et
la forme des outils

Pour changer I'apparence des boutons il faut :

lancer le menu, ouvrir

ouvrir parametre

sélectionner les options voulues
appuyer/cliquer sur sauvegarde
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8- Le sondage questions ouvertes

Le sondage permet d’encourager la participation de tous les éléves. Pour effectuer un sondage il
faut que le professeur et les participants soient connectés sur le méme réseau wifi. Les participants
doivent étre en possession d’un smartphone, d’une tablette ou d’un ordinateur. lls peuvent
participer en lisant le QR Code ou en saisissant I'URL de connexion sur leur navigateur Internet.

Sur le logiciel il faut :

e Appuyer/cliquer sur « interactif »
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e Sélectionner une classe configurée auparavant (ici « classe 2 »)

Selectionnez le cours

Default Class
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e Sélectionner « sondage » pendant que les participants se connectent grace au
QR code ou via le lien avec le code indiqué au-dessus du QR code (ici DMC72)

C

Outils interactifs

e Attendre que tous les participants joignent le sondage
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e lancer le sondage en appuyant sur « START »

Soumis: 0/71 Scuumis:1

G (Le chiffre de gauche

désigne le nombre de participant ayant répondu)

e Appuyer sur « STOP » pour terminer le sondage et afficher les réponses des
participants

D Aficher e nom
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On peut aussi afficher les noms des participants.

Pour les participants :

e Choisir son profil
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e Quand le professeur lancera le sondage les participants pourront répondre dans
la case blanche et appuyer sur « submit ».

Attendre que I'administrateur appuie sur « STOP »



9- Le sondage question a choix multiples

Sur le logiciel UboardMate :

e Appuyer/cliquer sur « interactif »
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e Sélectionner une classe configurée auparavant (ici « classe 2 »)

Selectionnez le cours

Default Class
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e Sélectionner « sondage » pendant que les participants se connectent grace au
QR code ou via le lien avec le code indiqué au-dessus du QR code (ici DMC72)
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e Sélectionner « nombre »
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e Choisir le nombre d’options (jusqu’a 6) et si il y a possibilité d’avoir un choix
multiple
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e Attendre que tous les participants joignent le sondage et y répondent.
e Appuyer sur « STOP »



Un histogramme s’affiche. Appuyer sur « détails »
pour savoir quel participant a voté quelle réponse.

Pour les participants :

e Suivre le méme procédé que pour les sondages.
e la page affiché est différente le participant peut choisir une, ou plusieurs
réponse en fonction de la consigne
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Attendre que I'administrateur appuie sur « STOP »



10- le sondage avec une réponse « dessin » ou
« texte manuscrit »

Sur le logiciel UboardMate:

e Appuyer/cliquer sur «interactif »
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e Sélectionner une classe configurée auparavant (ici « classe 2 »)

Selectionnez le cours

Sélectionner « sondage » pendant que les participants se connectent grace au
QR code ou via le lien avec le code indiqué au-dessus du QR code (ici DMC72)

e Sélectionner « tableau blanc »
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< Tableau blanc 8

e Attendez que tous les participants joignent le sondage
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(ici, 1 participant a rejoint le sondage)
e lancer le sondage en appuyant sur « START »



Soumis: 0/1 Soumis:T
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désigne le nombre de participant ayant répondul)

e Appuyer sur « STOP » pour terminer le sondage et afficher les réponses des
participants

[ Afficher le nom
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des participants.

On peut aussi afficher les noms

Pour les participants :

e Choisir son profil
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e Quand I'administrateur lance I'activité les participants peuvent commencer leurs
représentations
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¢ & ¢ e Attendre que I'administrateur appuie sur « STOP »



